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\ EMGPLOI DU TEMFPS MS/GS ¥ N
“L, Mobiliser le langage dans foutes

AP: Agir. sexprimer, comprendre a Travers laclivile physiaus

(oral, écrif) M : Acauérir les premiers outils mathémartioues
EM.: Explorer e monds

\‘:‘“ Domaines o L /,
S Activités + objectifs 2
dactivités §
835 L Accueil : saluer les adultes et ses pairs, retrouver son porte-manteaux, 6ter son manteau, prendre ses chaussons, marquer sa présence avec
son étiquette-prénom, attendre sur le banc pour passage aux sanitaires (toilette et lavage de mains)
Bt [Choix libre d’activités a partir des espaces divers de la classe (coins aménagés -voitures, BCD, etc. puzzles, jeux de construction, dessins ; Jeux
M d’accueil ]
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M
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AD1
AA2 M Acquérir les premiers outils mathématiques (manipulation)
AD 3 L Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (oral)
AA4 M Acquérir les premiers outils mathématiques
AD 5 L Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (écrit)
AA6 &M Réaliser des constructions libres avec des jeux de construction
i Grande Section - Atelier 1 - Choix libres d’un des 2 ateliers* L|1J|V
M AD1 M Acquérir les premiers outils mathématiques (manipulation)
L AA2 | EM Réaliser des constructions libres avec des jeux de construction
AD 3
AA4 M Acquérir les premiers outils mathématiques
AD 5 L Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (oral)
AA 6 L Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (€crit)
Obj; Respecter les autres et respecter les régles de vie commune ; Ecouter, aider, coopérer, demander de [aide; Oser entrer en communication,; Echanger avec les
autres, Exécuter en autonomie des tdches simples. Cf Prog. et CJ
g 30/35 Rangement des ateliers — Mise en place des ateliers 2 sur table — Passage aux sanitaires
40 . . .
9 AP1 - Agir dans I'espace, dans la durée, sur des objets
AP2 |AP3 - Adapter ses équilibres et ses déplacements a des environnements ou des contraintes variées
AP AP4 |AP5 - Communiquer avec les autres au travers d’'actions a visée expressive ou artistique
AP6 - Collaborer, coopérer, s'opposer
Obj: Cf. Prog et CJ
10<° Récréation
10 %0 Passage aux sanitaires - Passation de consignes
00
" Moyenne Section — Atelier 2 - * Choix du second atelier non réalisé lors de I'Atelier 1
a0 Grande Section - Atelier 2
M .
11 20125 M Grande Section Rituels
M Langage & partir d’'un album ; Comptines, jeux de doigts, chants, poésies/Lecture plaisir
Obj; Respecter les autres et respecter les régles de vie commune ; Ecouter, aider, coopérer, demander
L de ['aide, Oser entrer en communication,: £changer avec les autres
145
Regroupement commun Petite Section [Moyenne Section
- Obj: Oser entrer en communication, £changer et réfiéchir avec Jes autres ; Respecter les autres et respecter les régles de vie communes ; Ecouter.
50 00 g o g
11°9/1200 Habillage + sortie / cantine
y 7 y
E‘;e
1ens
’

Progressions PS-MS-GS
https://drive.google.com/drive/folders/1rv998 MsXKZwy47kjFH2IGgMhylbUWpg?usp=sharing

Ecoutes musicales Période 1
https://drive.google.com/file/d/1jpuTxPCVYRaNFDEYnCpzmpU fMZQMg8A/view?usp=sharing
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/ “ EMGPLOT DU TEMFPS MoS/GS

: Mobiliser le langage dans Toutes

s dimensions (oral, écrit M: Acauérie les premiers outis mathématiaus
EM.: Explorer e monds
AP: Agir. sexprimer, comprendre a Travers laclivife physiaus

Moyenne section Grande section

Domaines

dactivités Activités + objectifs

1350 M Temps calme
142

Lundi BCD - Rangement livre emprunté, choix d’un album, lecture plaisir (theme)
Jeudi Activités principe alphabétique / Phonologie

| Activités de manipulation : dénombrement, problémes, jeux de société...

14 50 Activités artistiques, graphiques et d'écriture
M Lundi Activités artistiques : découverte et utilisation de divers outils
Jeudi Activités graphiques : entrainement

L Vendredi | Activités alliant art et graphisme : réinvestissement

15 15/20

L Univers sonore
Jeudi Explorer le monde / Plans de travail Smart Game
Vendredi | Plans de travail Smart Game | Explorer le monde

Obj: Respecter les autres et respecter les régles de vie commune, Ecouter, aider, coopérer, demander de I'aide,; Oser entrer en communication ; Echanger et
réfléchir avec les autres ; Exécuter en autonomie des tdches simples. Cf Prog. et CJ

15 40/45

16 00 Récréation

16 351645 Habillage + sortie / garderie

; fiens

- L 4 Progressions PS-MS-GS
" . https://drive.google.com/drive/folders/1rv998 MsXKZwy47kjFH2IGgMhylbUWpg?usp=sharing

ﬁ Ecoutes musicales Période 1
https://drive.google.com/file/d/1jpuTxPCVYRaNFDEYnCpzmpU fMZQMg8A/view?usp=sharing




